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PREDMET: . MINFORMATIKA

VIDELAVACIA OBLAST MATEMATIKA A PRACA S INFORMACIAMI
STUPEN VZDELANIA ISCED 1

ROCNIKY 1.-4.

ROZSAH VYUCOVANIA PREDMET

ROCNIK 1. 2. 3. 4.
HODINOVA TYZDENNE 0 (1) 1 1

DOTACIA ROCNE 0 33 33 33
TYZDENNE ISCED 1 1+2

INOVOVANE UCEBNE OSNOVY
INFORMATIKA ISCED 1

V 2. roéniku je v informatike vytvoreny predmet v rdmci disponibilnych hodin.
Ucebné osnovy suU totozné so vzdeldvacim standardom informatika iSVP.

VYCHOVNO-VIDELAVACIE CIELE A OBSAH VIDELAVANIA

sU v suUlade s cielmi a obsahovym a vykonovym standardom vzdelavacieho
Standardu pre vyuéovaci predmet informatika, schvaleného ako siéast
inovovaného SVP pre 1. stupen zdkladnej skoly pod ¢islom 2015-5129/1758:1-10A0.

ZMENA KVALITY VYKONU

V predmete informatika jeho zaradenim do 2. ro¢nika su v ISCED 1 posilnené
tematické celky Reprezentacie a nastroje (informacie, Struktiry) a Algoritmické
rieSenie problémov (programovanie).




uvoD

Vzdeldvaci standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoznuje qj rozvijanie
individudinych ucebnych moznosti Ziokov. PozostGva z charakteristiky a cielov
predmetu, ktoré sa konkretizuju vo vykonovom standarde.

Vykonovy S$tandard predstavuje uceleny systém vseobecne formulovanych
kognitivne odstupnovanych vykonov. Tieto vykony méze ucitel blizsie Specifikovat,
konkretizovat a rozvijat v podobe dalSich u¢ebnych cielov, uc¢ebnych Uloh, otdzok,
Ci testovych poloziek s prinliadnutim na aktudine kognitivne schopnosti Ziakov.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v kforom je uclivo
StruktUrované podia jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny ucebny obsah
moze ucitel tvorivo modifikovat v rdmci skolského vzdeldvacieho programu podla
jednotlivych roCnikov.

Vzdeldvaci standard je koncipovany tak, aby ucitel nepredkladal Ziakom len hotové
poznatky, ale vytvaral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti.
Vytvara priestor, ktory umoznuje ziokom manipulovat s konkrétnymi predmetmi,
pozorovaf javy, merat, vykondvat experimenty, vzdjomne diskutovat, riesit otvorené
Ulohy, praktické a teoretické problémy. Ziacke objavovanie, bddanie, skimanie sU
zAkladnymi pristupmi, ktoré umozniuju nielen osvoijit si nové vedomosti, ale aj zaklady
spobsobilosti vedeckej pradce a vytvdraju pozitivne postoje k vedeckému spdsobu
pozndvania sveta.

Vzhladom na charakter a ciele predmetu sa organizdcia vyucovania prispdsobi
pocCtu Ziakov v ftriede. Tym sa garantuju vonkaj§ie podmienky na adekvdatnu
realizdciu vyucby a splnenie vykonového a obsahového Standardu.

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelingju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerand na
ziskanie konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri prdci s pocitacom i aplikdciami — na
prdcu s digitdlnymi technoldégiami. Druhd zlozka je zamerand na budovanie
zAkladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prvd
zlozka tvori zAklad vyucovania informatiky v rdmci primdrneho vzdeldvania a z
vacsej Casti sa prelina i celym nizSim strednym vzdeldvanim. SkUsenosti ziskané
praktickou ¢innostou v tejto oblasti sU potom dobrym predpokladom pre zviddnutie
druhej zlozky, ktord md dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej
Skole. Zaroven sa viak druhd zlozka objavuje uz i v primdrnom vzdeldvani, aj ked iba
vo velmi jednoduchej forme. Informatika zdroven pripravuje Ziakov na to, aby
korektne vyuzivali takto nadobudnuté zruc¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci
v’ uvazuju o informdacidch a réznych reprezentdcidch, pouzivaju vhodné
ndstroje na ich spracovanie,
v uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachddzajy algoritmické riesenia
problémov, vytvaraju ndvody, programy podla danych pravidiel,
v logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
v' poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémoyv,
v' komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitdinych technoldgii, ziskavaju
informdcie na webe,
V' poznaju, ako informatika ovplyvnila spolocnost,




V' rozumeju rizikém na internete, dokdzu sa im branit a riesit problemy, ktoré sa

vyskytnu,

v respektuju intelektudineho viastnictvo.

VIDELAVACI STANDARD PREDMETU 2. roé&nik

Reprezentdcie a nastroje- praca s grafikou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej 3koly
vie/dokdze:

Pouzit konkrétne ndstroje editora na tvorbu a

Procesy: kreslenie Ciary, pouzZivanie vyplne, farby,
paleta farieb, kreslenie zdkladnych geometrickych
tvarov, peciatkovanie

Upravu obrdzkov kreslenie  Ciary, nastavovanie hribky  Ciary,
pouzivanie vyplne, farby, peciatkovanie,
dokreslovanie

Reprezentdcie a ndstroje- struktiry

Vykonovy standard Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej 3koly

vie/dokdze: Procesy: praca s grafovymi  StruktGrami

Interpretovaf Udaje zo StruktUr - prerozprdvaf | (labyrintom)

informdcie z Struktdry  viastnymi
slovami.

Organizovaf informdcie do Struktur - podia zadania
vytvdrat jednoduché S§truktiry Udajov, podla
konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat
so $truktdrami Udajov.

jednoduchej

Pojmy: postupnost
Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia v
postupnosti

Reprezentacie a nastroje- praca s pribehmi

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej skoly
vie/dokaie:

Pouzit konkrétne ndstroje editora na tvorbu a
Upravu pribehov.

Pojmy: snimky

Vlastnosti a vzfahy: snimky a ich poradie
Procesy: vytvdranie pribehov, viozenie novej
snimky, vloZenie obrdzka,

vytvdranie pribehov, viozenie textu, spustenie a
zastavenie

Komunikdcia a spoluprdca- praca s webovou strankou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej skoly
vie/dokdze:

Vie pouzit ndstroje na prezeranie webovych
strdnok, ziskat informdcie z webovych strdnok

Pojmy: webovd strdnka, odkaz, prehliadac
Vlastnosti a vztahy: odkazy ako prepojenia na
webové strdnky, prehliadac ako ndstroj na
zobrazenie webovych strdnok

Procesy: orientdcia na webovej strénke,
pouzivanie odkazov na iné webové strdnky




Algoritmické rieSenie problémov

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej skoly vie/dokdze:

RozhodnUf sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(vyroku).

Vybrat prvky, alebo moznosti podla pravdivosti
tvrdenia.

Ndijst a opravit chybu v ndvode, v zdpise riesenia.
Riesif rdzne Ulohy z oblasti algoritmizdcie.

Priprava na riesenie problému priamym riadenim.

Vlastnosti a vztahy: pravda - nepravda, plati -
neplati

Procesy: rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia
Vlastnosti a vztahy: chyba v ndvode

Procesy: rozpoznanie chyby

Pojmy: postupnost

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia v
postupnosti, pravda - nepravda, plati - neplati,
chyba v ndvode

Procesy: rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia,
rozpoznanie chyby

Procesy: skladanie obrdzkov z jednotlivych Casti

Softvér a hardvér- pocita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej 3koly
vie/dokdze:

Pracovat  so  zdkladnym  hardvérom  na
pouzivatelskej Urovni - oviddat programy mysou.
Pracovat  so  zdkladnym  hardvérom na

pouZzivatelskej Urovni: pisat na kldvesnici.

Procesy: pohyb, klikanie a fahanie mysou,
ovlddanie kurzora na obrazovke

Viastnosti a vztahy: rézna funk&nost kldvesov
(pismend, Cisla, Sipky, medzera, delete, diakritika)

Softvér a hardvér- praca v operaénom systéme

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej skoly
vie/dokdze:

Spustit program/aplikdciu, ukoncit beziacu
aplikdciu.

Pojmy: ikona, okno, pracovnd plocha
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentdcia
programu

Informacnd spoloc¢nost- digitdlne technold

ie v spoloCnosti

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zdkladnej skoly
vie/dokaie:

Diskutovaf o digitdinych technoldgidch (DT) a
vyuziti konkrétnych ndastrojov DT pri u€eni sa inych
predmetov.

Pojmy: hry

Vlastnosti a vzfahy: digitdline technolégie doma, v
Skole

Procesy: pouZivanie ndstrojov na viastné ucenie
sa




VIDELAVACI STANDARD PREDMETU 3. ro&nik

Reprezentdcie a ndstroje prdca s grafikou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly vie/dokdze:

v pouzit konkrétne ndstroje editora na tvorbu a
Upravu obrdzkov a animdcii,
v ndjst, odhalit a opravit chyby pri Uprave

obrdzkov aj animd&cii.

Pojmy: oblast, animdcia

Viastnosti a vztahy: animdcia ako postupnost
obrdzkov

Procesy: kreslenie &iary, Use&ky, obdfznika, $tvorca,
ovdlu, kruhu, pouzivanie vyplne, farby, palety farieb,
nastavovanie hribky ciary, omalovanie,
peciatkovanie, dokreslovanie, kreslenie z&kladnych
geometrickych tvarov, oznacovanie, presivanie a
kopirovanie oblasti, spustenie a zastavenie
animdcie, krokovanie a prepinanie sa medzi
obrdzkami animdcie, kreslenie obrdzkov animdcie

Reprezentdcie a nastroje — praca s textom

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly vie/dokdze:

v' pouizit konkrétne ndstroje editora na tvorbu a
Upravu textu,
v' azasifrovat a rozsifrovat text podla

jednoduchych pravidiel (reprezentovat znaky
a slovd).

Pojmy: malé a velké pismeno, znak, slovo, veta,
symboly, Cislica, znaky ako pismend, Cislice, Specidine
znaky a symboly

Viastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta
ako skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a
oddelovace, obrdzok a text, formdatovanie textu,
pismo + typ, velkost, hribka a farba pisma (t.j.
zvyraznenia), zarovnanie odseku, text ako postupnost
znakov,

Procesy: pisanie na kldvesnici, opravovanie, mazanie,
vymena slov, vkladanie obrdzkov (cez schrdnku),
vloZenie a odstrdnenie medzery (z chybného textu)

Reprezentdcie a ndstroje - praca s pribehmi

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly

vie/dokaie:

v' pouzif konkrétne ndstroje editora na tvorbu a
Upravu pribehov.

Pojmy: snimka

Viastnosti a vztahy: snimky a ich poradie

Procesy: vytvdranie pribehov, vliozenie novej snimky,
vloZenie textu, vloZzenie obrdzka, spustenie a
zastavenie

Reprezentdcie a ndstroje — praca s multimédiami

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly
vie/dokaie:
v pouzit konkrétne ndstroje na prehratie zvukov,
v' pouzit konkrétne ndstroje na prehratie videa.

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov, video,
prehrévac videa

Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku

Procesy: prehrdvanie, spustenie a zastavenie zvuku,
nastavenie hlasitosti, spustenie prehrdavanie a
zastavenie videa

Reprezentdcie a nastroje — informacie

Vykonovy standard

Obsahovy standard




Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly
vie/dokdze:

v' zakdédovat informdciu podia pokynov do
konkrétnej reprezentdcie,

v dekdédovat informdciu z jednoduchych
reprezentdcii,

v zvolit si ndstroj z danej skupiny ndstrojov pre

danu konkrétnu situdciu, problém.

Viastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi
informdcie, text a grafika

Reprezentdcie a ndstroje — struktiry

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zékladnej skoly

vie/dokdze:

v'orientovat sa v jednoduchej Struktire —
vyhladdvat a ziskavat informdcie z
jednoduchej struktiry podla zadanych kritérii,

v'organizovat informdcie do Struktur — podia
zadania vytvaraf jednoduché struktury
Udajov, podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat so $truktUrami Udajov,

v interpretovat Udaje zo Struktir — prerozprévat

informdcie z jednoduchej Struktiry viastnymi
slovami.

Pojmy: postupnost, tabulka, riadok, stipec
Viastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia v
postupnosti, pozicia objektov v tabulke, vyznam
postupnosti a tabulky

Procesy: zapisovanie, vyhladdvanie v jednoduchej
Struktire

Komunikdcia a spoluprdca - praca s webovou strankou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej skoly

vie/dokaie:

v poutzif ndstroje na prezeranie webovych
strdnok,

v ziskat informdcie z webovych strdnok.

Pojmy: webovd strdnka, odkaz, prehliadac
Viastnosti a vztahy: adresa strdnky identifikuje
konkrétnu strédnku a suvisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a sUbory, prehliada¢ ako ndstroj na
zobrazovanie webovych strdnok

Procesy: orientdcia na webovej strdnke, medzi
webovymi strdnkami, pouZivanie odkazov nainé
webové strdnky, ndvrat na predchddzajucu
navstivenu strdnku

Komunikdcia a spolupraca - vyhladdvanie na webe

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v vyhladat a ziskat informdciu na zadanych
strdnkach internetu,

v diskutovaf o vysledkoch vyhladdvania,

V' posudit spravnost vysledku.

Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly vie/dokaze:

Pojmy: vyhladdvac
Procesy: vyhladdvanie obrdzkov na zadanych
strdnkach, vyhladdvanie v mapdch na internete

Komunikdcia a spoluprdca — prdca s ndstrojmi na komunikdaciv

Obsahovy standard

Vykonovy standard
Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly
vie/dokaie:

v' zostavit a posielaf spravu danému prijemcovi
prostrednictvom konkrétneho e-mailového
ndstroja,

v ndjst a zobrazit prijaty sprdvu od konkrétneho
odosielatela prostrednictvom konkrétneho e-
mailového ndstroja,

v zhodnotit sprévnost e-mailovej adresy.

Pojmy: sprava, email, e-mailovd adresa, k63
Vlastnosti a vztahy: e-mail ako sprdva pre adresata,
adresat, e-mail a program na prdcu s e-mailom
Procesy: zadanie adresy, predmetu sprdvy,
napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie emailu,
vymazanie emailu, dodrziavanie netikety




Algoritmické riesenie problémov - analyza problému

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly Viastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati -
vie/dokdze: neplati, dno/alebo/nie (neformdline)
v' navrhnuf riesenie, vyjadrit pldn riesenia, Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o
v' rozhodnUt sa o pravdivosti/nepravdivosti pravdivosti tvrdenia

tvrdenia (vyroku),

v' vybraf prvky alebo moznosti podla
pravdivosti tvrdenia,

v'uvazovat o réznych rieseniach.

Algoritmické riesenie problémov - interaktivne zostavovanie riesenia

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziok na konci 3. roénika zdkladnej 3kolyViastnosti a vzfahy: priamy prikaz - akcia
vie/dokdaze: vykondvatela

v aplikovat elementdrne prikazy daného jazykaProcesy: pouzivat jazyk vykondvatela
(zo  slovnika  prikazov) na  riadenie
vykondvatela.

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 3. roénika zakladnej skoly Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost
vie/dokdaze: prikazov
v riesit problém skladanim prikazov do Viastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov
postupnosti, a vysledok
v doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracované Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,
rieSenie, vyhodnotenie postupnosti prikazov
v interpretovat postupnost prikazov,
v vyhladat chybu v postupnosti prikazov.

Algoritmické riesenie problémov - interpretacia zdapisu riesenia

Vykonovy standard Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skolyProcesy: krokovanie
vie/dokdze:
v' redlizovat ndvod, postup, algoritmus rieSenia
Ulohy - interpretovaf ho, krokovaf rieSenie,
simulovaf Einnost vykondvatela.




Algoritmické riesenie problémov - hladanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly Viastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba v
vie/dokdze: ndvode
v' vyhladat a opravif chybu vo vysledku po Procesy: rozpoznanie chyby
vykonani algoritmu,
v diskutovaf o svojich rieSeniach.

Softvér a hardvér - praca so sUbormi a prie¢inkami

Vykonovy standard Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zédkladnej skoly vie/dokéaze: Pojmy: sUbor, priecinok

v ulozit produkt do sUboru podia pokynov Viastnosti a vztahy: v sGbore je uloZzeny nejaky obsah,
v otvorit rozpracovany produkt zo sUboru podla rdzne typy sUborov pre rézne typy informdcii (subor s
pokynov. obrdzkom, sUbor s textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér - praca v operaénom systéme

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly Pojmy: aplik&cia, ikona, okno, pracovnd plocha
vie/dokdze: Viastnosti a vztahy: ikona ako reprezentdcia
v spustit aplikdciu, ukoncCit beZiacu aplikéciu a  programu alebo dokumentu
otvorif v nej dokument,
v prihldsit sa a odhldsif sa z programu/aplikdcii.

Softvér a hardvér - pocita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 3. roé&nika zdkladnej skoly Viastnosti a vztahy: rézna funk&nost klidvesov
vie/dokdze: (pismend, Cisla, sipky, enter, medzera, shift, delete,
v' pracovat so zdkladnym hardvérom na diakritika,...)
pouzivatelskej Urovni: ovliddaf programy Procesy: pohyb, klikanie a fahanie mysou, ovliddanie
mysou, pisat na kidvesnici. kurzora na obrazovke

Softvér a hardvér — prdca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly Viastnosti a vztahy: internet ako celosvetovd
vie/dokdze: pocitacovd siet

v rozlisit e-mailovy a webovU adresu.

Informaénd spoloénost — bezpeénost a rizika
Vykonovy standard Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej skoly Procesy: bezpe&né sprdvania sa na internete
vie/dokaie:
v diskutovat o rizikGch na internete,
v aplikovat pravidld pre zabezpecenie e-mailu
proti neoprédvnenému poufzitiu.




Informacéna spoloc¢nost - digitdine technolégie v spolo¢nosti

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zdkladnej skoly
vie/dokdze:

v diskutovaf o digitdlnych technolégidch, oich
kladoch i zdporoch
diskutovat o vyuziti konkrétnych ndstrojov
digitdinych technoldgii pri uceni sainych
predmetov, diskutovaf aj o fom, ako
pomdhaju ucitelovi — ako pomdahaju Ziakovi.

v

Pojmy: hry, filmy, hudba

Viastnosti a vztahy: digitdine technoldgie okolo nds
(aj napriek tomu, Ze na prvy pohiad nevyzeraju ako
zariadenia s procesorom), digitdine technoldgie ako
ndstroje pre komunikdciu, digitdine technoldgie
doma, v Skole

Procesy: pouzivanie ndstrojov na vlastné ucenie sa,

zAbavu a spozndvanie




