Zakladna skola, Pribinova ul. 123/9, Novaky

STUPEN VZDELANIA ISCED 1 — PRIMARNE VZDELAVANIE
VZDELAVACIA OBLAST UMENIE A KULTURA
NAZOV PREDMETU VYTVARNA VYCHOVA

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vytvarna vychova (dalej VYV) primdrneho vzdeldvania, je predmet, ktory prostrednictvom
autentickych skdsenosti ziskanych vytvarnou cinnostou — intenzivnich zazitkov dobrodruzstva
tvorby a sebavyjadrovania — rozvija osobnost Ziaka v Uplnosti jej citenia, vnimania, intuicie,
fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych du$evnych aktivit. Tymto VYV napliia
svoje jedinecné poslanie v celom edukacnom procese.

Vytvarné aktivity predstavuju Siroku skalu ¢innosti, ktord na jednej strane vymedzuje prirodzeny
detsky zaujem, dusevny, citovy rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovat svoje predstavy — a na druhej
strane bohatost vyjadfovacich foriem (jazyka), ktord ponukaju rézne druhy vizudlnych umeni
sucasnosti (zahfnajlci intermedialnost aj interdisciplinarnost). Predmét vytvarna vychova v sebe
zahriuje okrem tradi¢nych a novych vytvarnych disciplin aj dalSie druhy vizualnych umeni — dizajn
v jeho réznych polohach (vyrobkovy, komunikacny, odevny, textilny, telovy, vizudlnu reklamu),
fotografiu, architekturu, elektronické média a multimédia(video a film).

Na primarnom stupni vytvarna vychova plynulo nadvazuje na prirodzeny zajem dietata o vytvarné
vyjadrovanie svojin predstav, na bohatost detskej fantazie a obrazotvornosti, zvedavost a
pritaZlivost objavovania novych moznosti, pretoZe vytvarné c¢innosti predstavuju pre vacsinu deti
hravu ¢innost a priamy prostriedok materializacie vlastnych predstav.

Edukaény proces VV, ako proces tvorivy, zvysuje narok na vedomu operativnost s vyjadfovacimi
prostriedkami (pouzivanie jazyka) v priebehu postupného dospievania Ziaka: vedie Ziaka od detskej
spontannosti k svébytnému vyjadrovaniu — formuje vlastné spb6soby sebavyjadrovania (Styl) a
vlastné postoje a hodnotiace nazory.

Edukacny proces pozostava zo zlozky vyjadrovacej a interpretacnej, vychovnej a vzdelavacej. Tieto
zlozky sa vo VYV prelinajui, nemozno ich chapat ako izolované. Uplatriujus a tak, Ze jedna vyplyva z
druhej. Vytvarné cinnosti predstavuju zaroven pozndvanie umenia a chapanie jeho zmyslu.
Otvaraju tak Ziakovi mozZnosti zaradit sa do kulturnej tradicie na urovni sucasného myslenia,
moznosti jeho aktivneho zaclenovania sa do kultury.
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Ziak spracovdva symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa

odvoldvaju na javovu stranku sveta (realitu).

Spracovava ich mentdlne (konceptualizuje ich, predstavuje si moZny spOsob ich vyjadrenia) i
formalne (pokusa sa svoj koncept realizovat v materidlech prostrednictvom nastrojov a technik).
To kladie vy$Sie naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopifia predmety
v ktorych prevazuje ciel kognitivny.

Vytvarna vychova ma aj potencial integrovat niektoré poznatky a procesy inych predmetoy,
protoZe vo vizuadlnom vyjadrovani mozno nachadzat analégie nielen s vyjadfovacimi prostriedkami
inych umeni (hudba, literatura, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s mnohymi porodnymi javmi,
fyzikalnymi a biologickymi procesmi, matematickymi postupmi. Preto mdze VV vytvarat velmi
prospesnu spolo¢nu platformu aj pre zdanlivo vzdalené predmety a posiliiovat medzipredmetové
vztahy. Pfedmét vytvara tiZz prostor pre synestetické vnimanie sveta, pre uplatnenie zmyslovych
modalit cuchu, hmatu a chuti, ktoré nie s zahrnuté v tradicnom obsahu nasho vzdelavania.

CIELE VYUCOVACIHO PREDMETU
Ciele vytvarnej vychovy na Urovni primarneho vzdeldvania su:
Kognitivne ciele

Poznavat jazyk vizudlnych médii. Uit ho poznat pouzivat jazykové prostriedky, zakladné
kompozi¢né principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet im a tak zvySovat
uvedomelost reflexie vizualnej kultiry. Poznavat a vediet pomenovat pdsobenie (vyraz)
umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat vybrané typické diela vizualnej kultdry, reprezentujice
Zanre a niektoré Stylové obdobia.

Senzomotorické ciele

Rozvijat tvorivost. UmozZnit Ziakovi rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu,
podporovat a podnecovat jeho napaditost a tvorivi sebarealizaciu, prekondvanie konvencnich
schém a inovovanie nauéenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom vytvarnej
vychovy rozvijat tvorivost v jej zakladnych, vSeobecne uplatnitelnych principoch. Formovat a
rozvijat gramotnost (zrucnosti) Ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami
prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat kultirne a postoje. Vychovavat Ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych kultdrnych
postojov, ndzorov a hodnotovych kritérii; cez zazitek aktivneho vyjadrovania a vnimania
uméleckych diel uvadzat ho do poznavania hodndt umenia a kultiry — vo vztahu k tradicii, ale na
urovni aktudlniho vnimania problematiky vyjadrovania svéta umenim. Formovat celistvi osobnost.
Pristupovat k osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvijat citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu,
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analytické myslenie a poznavanie, a taktiez formovanie a aktivne pouZivanie zru¢nosti — to vSetko

prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyucovania.

Osnovy VYV okrem toho podporuji medzipredmetové vazby, interdisciplinarnost vyucovania, pri

zachovani specifik spOsobu pozndvania svéta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapajaju

citovost, afektivitu, expresivitu a obrazovi konceptualizdciu, ktoré su vlastné vytvarnému

vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi.

UCEBNE ZDROJE

- ukazky vytvarnych prac, ukdzky umenia

-obrazkovy a fotograficky material

-ilustracie rozpravkovych kniziek

-hracky, manusky, predmety dennej potreby

-prezentacie v Power Point

Poziadavky na vystup pre 1. stupen ZS

Ziak ma po absolvovani primarneho vzdelania mat tieto vedomosti, ovladat zruénosti a byt

schopny zaujimat postoje:

Absolvent primarneho stupnia vzdelania sa naucil:

zakladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textur, zakladnych priestorovych
vztahoch,

vedomosti o vlastnostiach a mozZnostiach pouzZivania vytvarnych ndstrojov a materidlov
(ceruzky, fixy, Stetce, noznice, pastdézne a vodové farby, suché a voskové/olejové pastely,
makké modelovacie hmoty, podkladové materidly, jednoduchsie udkony vo vytvarnych
programoch pocitaca ...),

zakladné vedomosti o vybranych artefaktoch predhistorického umenia, umenia
starovekych kultur, antického umenia,

zakladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultarnych typoch pisma,

zakladné poznatky o principoch impresionistickej, surrealistickej a akénej malby, paketaze,
landartu a niektorych formach body artu vyplyvajluce z vytvarnej skisenosti — znalost
vybranych charakteristickych diel tychto smerov,

znalost zakladnych maliarskych a socharskych Zanrov: krajinomalby, zatisia, portrétu,
sochy, reliéfu,

prvé vedomosti o vzniku filmu — o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,
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vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regidéne a ich vizudlnych a estetickych kvalitach
(typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prirodniny, prirodné a kultirne redlie, remeselné
tradicie).

Ziak dokaze:

tvorit spontanne i cielene vedené stopy (faktury) — cielavedomé vyznamové usmernenie
gesta a akcie, za uUcelom vyrazu (nezobrazujiceho, primdrneho vyrazu samotnej stopy
alebo vyrazu stopou zobrazeného motivu), realizovat rézne typy stép (rézne druhy linii,
Skvrn, odtlackov, bodov, textur) na ploche i v modelovacej hmote v zavislosti od ré6znych
nastrojov, réznych spdsobov ich pouZzitia (pritlak, rychlost a smer pohybu, gesto, hrava
aktivita a pod.) a r6znych materidlov (pastézna farba, tekutd farba, makky a tvrdy kresliaci
material, rézne druhy podkladu, r6zne modelovacie hmoty a pod.),

vyjadrit plosSny a priestorovy tvar a obrys podla fantazie, predstavy, i (volne) podla videnej
skuto¢nosti — sndrokmi na pribliznd proporcionalitu, obsaznost prvkov (detailov)
a prevaine spontanny vyraz; dokazat operovat s tvarmi (doplfiat netplné tvary, zmnoZovat
tvary kreslenim volnou rukou, kopirovanim, vytiahnutim podla Sablény, hravo manipulovat
s rozmnoZeninou, priradovat pribuzné tvary, transformovat predmetny tvar na iny
predmetny tvar, pismo na predmetny tvar, geometricky a organicky tvar, skladat tvar z
rozmanitych prvkov, konstruovat novotvar, narabat s pozitivom a negativom tvaru - figira
a pozadie,

vyjadrit lokalny farebny ton zobrazeného tvaru, predmetu vo vztahu k videnej skutoénosti
aj podla predstavy a fantazie, zosvetlovat a stmavovat farebné tony mieSanim farebnych
hmot, vytvarat farebné postupnosti, pouzivat zakladné farebné kontrasty (kontrast
svetlych a tmavych, doplnkovych, teplych a studenych farieb), materidlové kontrasty
(tvrdy, makky materidl), kontrasty textury povrchov (drsna, hladkd, vzorovana ...),
komponovat — vedome umiestriovat tvar (motiv) v réznych castiach plochy formatu,
vyjadrit rytmus a pohyb prostriedkami kresby, malby, grafiky, priestorového vytvérania
(objekt, model),

vyjadrit zakladnu vizudlnu symetriu a asymetriu,

zvladnut zakladné operacie s mierkou / velkostou zobrazenych tvarov (vztah vicSie —
mensie, vedla seba — za/pred sebou); vyjadrit priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

pokusat sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu).

Ziak dokaze:

zvladnut zédkladné motorické Ukony (narabanie) s roznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero,
fixy, uhlik, drievko, rydlo, noZnice, Sabléna, Spachtla, valcek a pod.),
vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami,
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kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

zvladnut technické zéklady usporiadania a miesania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat
tvar, plochu viacerymi sp6sobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Srafura,
pointilizmus, roztieranie, zapustanie,)

zvladnut jednoduché konstrukéno - technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a vasamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.,)

zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez, sadrorez
linorez a pod.),

zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov, otlacania do modelovacej hmoty
a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov (architektur) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych materidlov,

zvladnut zakladné operécie na poditadi: typograficko - textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka, oznacenie vyberu, zakladné filtre.)

Ziak dokaze:

primerane veku pomenovavat postupy a vysledky vlastnej vytvarnej ¢innosti — motorické
akcie, gestd a procesy (trhanie, kréenie, skladanie, strihanie, rezanie, lepenie, spinanie,
drétovanie, viazanie, vkladanie, balenie ... r6zne druhy kreslenia Ciary, malovania plochy,
modelovania tvaru, jednoduchej grafickej tlace ...); schopnost opisat jednoduché technické
postupy a znalost ich vysledného vyrazu,

primerane veku volit motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) nametov,

interpretovat psychickd charakteristiku vyrazu zobrazeného motivu (smutny, vesely,
nahnevany, sklamany, drazdivy, [ahostajny a pod.),

vedome pouzivat vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretécia zIého a dobrého tvaru,
figuracie a pod.),

kategorizovat predmety podla zakladnych znakov (velkost, farebnost, ucel, tvarova
podobnost, prislusnost k vyznamovej mnoZine a pod.),

priradovat, zmnoZovat, preskupovat, spajat a rozpajat prvky na zaklade zvolenych kritérii
cielavedome umiestfiovat zobrazované prvky vo formate za Ucelom vyjadrenia pribehu
(myslienky), radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova rozkresba),
analyticko-synteticky posudzovat rozdielnosti a pribuznosti farieb (ténov a odtienov),
tvarov, materidlov, mierky,

vedome hladat a pokusat sa charakterizovat synestetické vztahy (farba a tvar voci tonom
hudby, chutiam, vériam a pachom),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi organizmami a architekttrou, dizajnom.

U Ziaka sa sformovali tieto postoje:

otvorenost voli experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,
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e otvorenost voéi hladaniu analégii (tvarovych, materialovych, vyrazovych),

e v nizSich ro¢nikoch spontanne vytvarné riesenia,

e naklonnost k uvedomenému hladanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém —
inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)
vlastného nazoru (myslenia),

e tolerancia voci réznym typom vyjadrovania, vkusu inych ludi,

aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodn6t — jeho pozndvanie a pretvaranie

Metddy a formy prace

V nasej praci budeme vyuZivat vietky metddy, formy a stratégie vyuéovania , ktoré si uvedené
v SkVP Zakladnej $koly, Pribinova 123/9, Novaky.

Vo vyucovani vyuZivame konkrétne tieto metddy: reproduktivne metddy, aby si Ziaci
vytvorili zru€nosti a navyky, metddy rozvijania tvorivosti, metdédy produktivne, heurestické
metddy, vyskumné metddy, analytické metddy, syntetické metddy, metddy slovné (metddy
hovoreného slova, monoldg, dialdg), metddy ndzorné (pouZivanie ilustrdcii, nacrtov, demonstrécia,
modelovanie), praktické metddy (malovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie,
lepenie a iné...)

V Sirsom zmysle slova ako didaktické formy vyudovania vytvarnej vychovy mézeme pouzit
vyucovaciu hodinu v triede, vychadzku, exkurziu, vyucovaciu hodinu v pocitacovej u¢ebni. V uzSom
slova zmysle najcastejSie pouzivame skupinové formy prace, ktoré zvySuju kolektivnost,
humanizaciu a rozvijaju aktivitu Ziakov, ucia pracovat v kolektive. Ale aj samostatnu pracu, pri
ktorej sa Ziaci spoliehaju len na svoje zruénosti a schopnosti, tvorivost. V niektorych pripadoch
(vytvdranie projektov, zhotovovanie jedného produktu) je na mieste vyuzitie frontalnej formy
prace, pri ktorej sa pracuje s celou triedou.
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Rocnik . Il. [ Iv. Spolu
Pocet hodin | 2 2 2 2 8
Tematicky Ciel, ¢d Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezové témy
celok/ kompetencie
téma
1. Rozvijat 8 | V ¢om vietkom mozno - doplrianie machule, dekalku ENV- pomoc Zivot.
tvorivost. hladat tvar (samorasty’ prostrediu, kIadn\'/ vztah k
Vytvarny jazyk UmOEn,it Ziakovi oblaky, opadana omietka ...) (farba roztlacend zloZenim papiera) prirode
rozvijat a
/zékladné prvky | kultivovat - dokreslovanie podla fantdzie
Vy’tvarného an'manle’
vyjadrovania/ predstavivost a - pomenovanie zobrazeného
Skvrna atvar fantaziu
Obrys Hry s obrysmi: tiene, vystrihnutie Sablonky
predmety videné proti . ) )
svetlu, métohy ... - rozmnoZenie kresby obtahovanim pomocou
sablony (v réznych polohdch)
- vyfarbovanie (Srafovanie
Farba a lokalny Cisté a $pinavé farby. - hravé ziskavanie skusenosti
ton s mieSanim farebnej hmoty

a s farebnou stopou ndstroja

- malovanie réznych pestrofareb. predmetov,

zatisie (d6raz na priblizny tvar a farebny ton, nie
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na proporcie)

2. Poznavat 10 | Mapy, strihové predlohy, - vyhladdvanie, domyslanie a doplfianie (kresbou, 0Z0-vychova
zakladné pokréené papiere. malbou) k bezpe¢nému sprdvaniu,
Vytvarny jazyk- | kompoziéné poriadok pri praci, ¢istota
kompozi¢né principy neurcitého tvaru (machula, krkvadz, strihy z
principy Casopisu, ¢arbanica ...)
a moznosti ) o . _ )
kompozicie - interpretdcia neurcitého a objavovanie skrytého
Plocha a tvar - pomenovanie
Vytvaranie Na ¢o sa podobaju pismend. | - skladanie papierovych sdd tlacenych pismen,
kompozicie kombinovanie, otdcanie, hladanie predmetného
tvaru
- fixovanie objaveného tvaru, jeho doplfianie,
uprava zobrazenia
Uvedomenie si Porovnavanie geometrickych | - Ziaci pouZivaju papiere formdtov réznych
formatu tvarov. geometrickych tvarov, otdcaju ich a kreslia do nich
motiv podla vlastného vyberu: hore, dole, tak Ze
stupa, alebo padd ...
Mierka Hry s mierkou vo vytvarnom | - Ziaci kreslia (maluju) zvoleny figurdlny, predmetny | OSR- respektovanie
umeni motiv od malého po velky (aspori v 4 verzidch), nazorov, potrieb a prav
postavy (predmety) mézu vystrihnut, o zmensovani | ostatnych ludi
a zvdcsovani vymyslaja, prip. hraju rozpravku
3. Formovanie 8 | Skusanie netradi¢nych - Ziaci priamo reaguju na rozprdvku o ndstrojoch, OSR- vyuZitie
myslenia Ziakov, kresliacich nastrojov predmetoch, ktoré zanechdvaju farebné stopy na rozpravkovych textov,
Podnety poznévanie sveta (hreben, prsty, kuchynské ploche papiera kladné a zaporné
vytvarného sprdvanie

a jeho

naradia, kolieska autic¢ok)

- kombinuju rézne akcie, vznikd obraz pohybov a
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umenia

Akcéna malba

estetického
posudzovania

gest

Dotvdranie najdeného
objektu.

- hra s predmetmi, ich fantazijné dotvdranie,
spdjanie do novych tvarovych a vyznamovych
celkov (figur)

- vystavka vysledkov

ENV-ochrana prirody

llustraciie aktudlnych
rozpravok, rozne typy a Styly
ilustracii (nie ilustracie
rozprdvky, ktord budu Ziaci
ilustrovat)

- Ziaci si vypocuju krdtku rozpravku, alt. ju v
spoluprdci
s ucitelom vtipne transformuju, ozvldstnenia

- vyberu si scénu, ktoru chcu zobrazit, porozprdavaju
ako si predstavuju jednotlivé postavy a prostredie a
nakreslia ich

Vytvarné zobrazenie deja

OSR-dobro a zlo

4.

Podnety
vytvarného
umenia

/vytvarné
¢innosti
inSpirované
dejinami
umenia/

InSpiracia
pravekym

Uviest Ziaka cez
komplexny
zazitok do
problematiky
historickych
slohov, stylov,
technickych
postupov

a procesov
vytvarného
umenia

Praveké umenie

Jaskynna malba — doladenie sa do kontextu
pravekého lovca, tvorba prostriedkami
a materidlmi zodpovedajlcimi pravekému umeniu

ENV- vztah k prirode
v minulosti a sucasnosti
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umenim
Umenie prirodnych narodov. | Totem, vytvorenie stipu charakterizujiceho TBZ- prezentdcia prace
skupinu Ziakov
5.Podnety Tvorivé Kolorovanie a dokreslovanie | - Ziaci doplriaju a prekresluju fotograficky obrdzok,
fotografie spracovanie fotografie. vedome umiestfiuju nové Casti v celku kompozicie,
fotografie

menia vyznam
zobrazenia

6.Podnety filmu
a videa/

Pohyblivy obraz

Pohyblivy obraz,
akcia a atrakcia

Prvé vedomosti o vzniku
filmu — o pohybe obrazu,
akcii, filmovej postave

- ucitel so Ziakmi diskutuje o krdtkych ukdzkach a o
vyraze, dojmoch, ktoré na Ziakoch zanechali

- niektoru z akcii si Ziaci nakreslia

MDV- negativne
a pozitivne vplyvy médii

7.Podnety
architektary

Pochopit princip
konstrukcie,
zmysel pre
priestor

Nezvycajné architektonické
rieSenia.

- Ziaci na zdklade motivdcie netradicného
ponimania pribytku (architektury) vymyslaju
novotvary (kombindcie tvarov) - vlastnej
rozprdvkovej architektury

8.Podnety
dizajnu

Uviest Ziaka do
Sirokej
problematiky
dizajnu, rozvoj
estetického
citenia

Fantasticky alebo
rozpravkovy stroj.

- uplatnenie fantdzie a kombinacnej predstavivosti

- tvorba hybridnych celkov, rozvijanie, zaZitok
vyndlezcovstva, vymyslanie fantastickych funkcii,
kombinovanie technickych tvarov (suciastok),
kresba

TBZ-prezentdcia prace

Dizajn a ludské
telo

Dizajn a ludské telo,
( Navrh odevov, Sperkov..)

Dokomponovanie ¢asti tela doplnkami

MUV- akceptdcia réznych
etnik na Slovensku

9. Podnety

VyuZivanie

Farbenie a vykryvanie.

Aplikovanie technik ozdobovania
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tradi¢nych

tradi¢nych

- Ziaci realizuju vzor na tricko, alebo zdobia kraslicu

remesiel remesiel vo
vytvarnych
¢innostiach

10. Podnety Zakladné Obozndmenie sa - Ziaci ziskavaju zdkladné zrucnosti pri nardabani s MDV- orientdcia
operdcie s s programom Skicar. pocitacom v medidlnom svete

elektronickych
médii

pocitacom

- hraju sa a experimentuju s pismom a znakmi (typ
fontu, velkost, orientdcia)

11.Porovnavacie,
kombinacné

Oboznamovanie
sa s roznymi
médiami a ich

Pozndvanie a porovnavanie
roznych médii.

Porovnavanie tych istych vyrazovych rozdielov
v jednotlivych stvdrneniach ( Ciernobiela a farebna
fotografia, fotografia a video,...)

MDV-pravidlafungovania
med. sveta, vplyv na svoju
osobnost

a suhrnné
. porovnavanie
cvicenia
12. Podnety Vytvarné Vytvarné stvarnenie nalady a | - Ziaci si vypocuju vybrané krdatke ukdazky OSR-rozvoj osobnostnych
hudby vyjadrenie rytmu hudobnej skladby hudobnych skladieb vyrazne odlisnych charakterov | Vlastnosti
hudobnych a rytmov
motivov

- ndsledne sa ich snaZia vytvarne zobrazit
vlastnym, spontdnnym sp6sobom a v rozhovore

s ucitelom vyjadrit, ako na ktorého z nich pésobila
ktord skladba

13. Synestetické
podnety

Hmat

Vnimat predmety
viacerymi
zmyslami

Vnimanie predmetov
viacerymi zmyslami.

- Ziaci zobrazuju tvary predmetov na zdklade
hmatového vnemu (napr. ohmatdvaju rézne
predmety skryté pod dekou a ndsledne ich kreslia,
maluju alebo modeluju)

- snaZia sa pomenovat rézne kvality povrchov
podla hmatu

0Z0- opatrnost pri praci
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14. Podnety

Poznavanie sveta

Ozivovanie predmetov, Cisel.

roznych oblasti prostrednictvom - Ziaci hraju (performancia) pismend zo svojich tiel
poznavania uciva inych a vytvdraju ndpis alebo matematicky vypocet
sveta vyucovacich
predmetov - ndsledne situdciu skusia nakreslit
15. Poznavat typické Vytvarnd reakcia na - Ziaci dotvdraju prostredie vlastnej triedy, TBZ- prezentdacia prace
vo vlastnom exteriéru $koly, chodby, $kolského klubu, $atne, OSR- spolupraca v time
Tradicia prostredi prostredie, napr. skolu. dvora a pod.
a identita a porovnat
/kulttirna s inymi krajinami - dotvdranie méze mat charakter reakcie Ziaka na
krajina/ detaily (napr. kompozicné doplnenie obkladaciek
malovanim alebo priestorovymi tvarmi) alebo
reakcie na vicsie priestorové celky (napr. riesenie
okien na chodbdch, prehradenie priestoru,
malovanie na dldzke)
16. rozvijat citenie, Navsteva galérie alebo - Co je to portrét a ¢o vSetko sa da vycitat z ludskej | OSR-pochopit vyznam

Skola v galérii

/Portrét v galérii

vnimanie,
intuiciu, fantaziu,
analytické
myslenie a
poznavanie, a
taktiez
formovanie a
aktivne
pouZivanie
zruénosti —to
vsetko prostr.
¢innostného a
zazitkového
vyucovania.

rozprdvanie o galérii na
zaklade edukacénych
materialov.

tvdre

- zvyrazu tvdre méZeme zistit ndladu a pocity
¢loveka

- kazdy md svoj portrét alebo portrét niekoho
blizkeho, na ktory sa niekedy pozerd
- kresba alebo fotokoldZ diela z galérie

priatelstva
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17.
Vytvarné hry

2 | Vytvaranie limitované
pravidlami hry

Ziaci kreslia tak,Ze kresba je spojnicou dopredu
danych znaciek

cestach

DPV- bezpecnost na

Il.rocnik 66 hod. rocne

Tematicky celok Ciel, kompetencie Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezové témy cd
medzipredmetové
vztahy
1. Zvladnut zadkladné motorické Linia /hravé pokusy s roznymi | Zobrazit rézne druhy linii 8
Vytvarny jazyk | ukony (nardbanie) s roznymi typmi liniek, ich vztahmi a pomocou réznych
/zékladné prvky | nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, |charakterom nastrojov. Spoznavat
vytvarného fixky, uhlik, drievko, rydlo, rozlicné moznosti
vyjadrovania noznice, Sabldna, Spachtla, vyjadrenia jedného
valcek a pod.) zédkladného prvku. MAT
Zvladnut technické zaklady Farba, vyraz farby Pracovat s farbami MDV
usporiadania a mieSania farieb a farebnou hmotou Filmova rozprdvka, jej
na palete i na obraze; podstatné znaky,
vyfarbovat tvar, plochu charakteristika....
viacerymi spésobmi
prostrednictvom Stetcového OSR
rukopisu Formovanie dobrych
medziludskych vztahov
v triede i mimo nej
2. Komponovat — vedome Kompozicia - umiestiiovanie Umiestnit prvky vo formate ENV 10
Vytvarny jazyk- | umiestiiovat tvar (motiv) v vo formate podla r6znych kritérii. Pb6da (vyznam pb6dy pre
kompozi¢né roznych castiach plochy formatu Rozlisit vztahy Zivot na Zemi)
principy zobrazovaného tvaru a
a moznosti motivu voci formatu.
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kompozicie PDA, MAT
Zvladnut zédkladné motorické Rytmus a pohyb /arytmia a Vyjadrit rytmus a pohyb
ukony (narabanie) s r6znymi nehybnost prostriedkami kresby,
nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, malby, grafiky,
fixky, uhlik, drievko, rydlo, priestorového vytvarania
noznice, Sabldna, Spachtla,
valcek a pod.)
Vyjadrit zakladnu vizualnu Symetria a asymetria /tvarov, |Vytvorit zobrazenie ENV
symetriu a asymetriu farieb, ploch (objektov) symetrickym, alebo Ochrana prirody a
asymetrickym radenim kultdrnych pamiatok
prvkov
VLA
3. Formovanie myslenia Ziakov, Land art Pracovat s r6znym ENV 10
Podnety pozndvanie sveta a jeho /vytvarné hry v krajine vytvarnym materialom Les
vytvarného estetického posudzovania
umenia / média,
styly, procesy,
techniky, témy PDA
Surrealizmus /fantasticky Zobrazit fantasticky MDV
portrét /pouiitie portrét, spoznat typické Druhy médii a masmédii
surrealistickej metddy prejavy surrealizmu,
rozvijat fantaziu. SIL
4, Uviest Ziaka cez komplexny InSpiracia archaickymi pismami RGV 6
Vytvarné cinnosti | zaZitok do problematiky /hieroglyfy, piktogramy, Objavujeme Slovensko
inSpirované historickych slohov, Stylov, transformacie zobrazujuceho
dejinami umenia |technickych postupov znaku na symbol, tajna
a procesov vytvarného umenia |abeceda... VLA
5. Zvladnut jednoduché Koldz/montaz z fotografii Vytvorit technikou kolaze MDV 8
Podnety fotografie | konstrukéno-technické ukony s novu kompoziciu. Druhy médii a masmédii

materialmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie,
vrstvenie a pod.), spdjanie




Zakladna skola, Pribinova ul. 123/9, Novaky

materialov v koldzi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie,
viazanie, drotovanie a pod.),

6. Filmova postava, filmovy Vyber a vytvarné MDV
Podnety filmu kostym, filmové herectvo zobrazenie filmovej Filmova rozpravka, jej
avidea postavy, kostymu, scény podstatné znaky,
charakteristika....
7. Zvladnut techniku skladania a Architektura ako skladacka Zostrojit budovu z 0z0
Podnety spajania priestorovych tvarov /stavebnica, stavba rozmanitych geometrickych | Vyznamné budovy a

architektary

(architektur) z modulov
(skladacka, stavebnica) a
improvizovanych materidlov

konstrukcia; zodpovednost a
hra

telies. Rozlisit materidlové
moznosti pri skladbe.

dominanty v okoli

MAT
8. Zvladnut zakladné operacie na | Hry s pismom a s textom na Vediet sa orientovat a MDV
Elektronické pocitaci: typograficko-textové, s | pocitaci pracovat v programe Internet ako zdroj
média kresliacimi a maliarskymi Skicar. informdcii a zabavy.
nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, Detské webové stranky.
peciatka, oznacenie vyberu, Rizika
zakladné filtre) a nebezpecenstva na
internete. Zasady
spravania sa v prostredi
internetu.
IFV
9. Kategorizovat predmety podla | Triedenie /zobrazenie Vytvorit zbierku predmetov
Porovnavacie, |zakladnych znakov (velkost, predmetov podla kategorii podla stanovenych
kombinacéné farebnost, ucel, tvarova /porovnévanie kategorii.
a suhrnné cvicenia | podobnost, prislusnost k
vyznamovej mnozZine a pod.)
MAT

Hladat tvarové a funkéné

Miesanie (hybridacia) tvarov
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analdgie medzi Zivymi
organizmami a architekturou,
dizajnom.

Priradovat, zmnozovat,
preskupovat, spéjat a rozpajat
prvky na zaklade zvolenych
kritérii

/zvierat a veci

10. Vytvarat stopy alebo tvary Hmat vo vztahu k priestorua | Spoznat tvar predmetu na 2
Synestetické priamym telesnym dotykom plasticite zaklade hmatového
podnety (rukou, prstami) vhimania.
11. Vyjadrit tvarovy vztah medzi Podnety prvouky: Casti tela Rozmiestnit figury a iné 0z0 6
Podnety roznych | predmetmi, spontanne vytvarné obrazové prvky v priestore |Zdasady ochrany zdravia
oblasti pozndvania | rieSenia
sveta
lll. ro€nik
2 hodiny tyZzdenne/ 66 hodin roéne
Medzipredmetové Vzdelavacie vystupy Metddy
Tematicky | Obsah. &tandard Ciel'a kfacove vztahy, prier. (vykonnostny $tandard) Stratégie vyucovania a prostr.
celok kompetencie témy 5 (metody, prostriedky) hodnotenia
Ziak ma:

] ] Plosné Vyuzivat vytv. PDA Vediet obrazok rozdelit na strihanie Slovné
Vtharny geometrické vyrazové prostriedky, geometrické Casti, nasledne ho _ _ hodnotenie
j’azyk .| tvary rozvijat predstavivost, vediet opat poskladat. sklacflamfe (napr. Vian. vytv. prac
/z8kladné tvorivost, podnecovat pohladnica) Ziakov uditefom

prvky 4h | . . Vediet poskladat zviera —
) g napaditost ] . hra: zakliate
vytvarného (kohut) z plosnych geom.
predmety, zvieratd
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vyjadrovania

tvarov

(skrystalizovali,
zgeometrizovali sa...)

Priestorové Rozvijat zmysel pre OSR - Zvladanie Vytvarat priestorovy objekt Modelovanie alebo Sutaz
geometrické priestor, fantaziu, vlastného z priestorovych geom. tvarov, objekt z karténu
tvary zvladnut techniku spravania kazdému geometrickému tvaru
modelovania geom. pripisat charakteristiku (farbu, Pribehy o vzajomnych
tvarov, pomenovavat alebo material) vztahoch tvarov
postupy svojej nasledné ukazky:
¢innosti pri praci s geometrickd
materialom abstrakcia
2h
Farba, Uvadzat ziakov do Pouzivat zakladné farby, Zosvetlenie, Hodnotenie
zosvetlova-nie, sveta farieb, rozvijat miesat ich, vediet zosvetlovat, | stmavenie osobitého
stmavovanie, estetické citenie, stmavovat farebné tény, nakresleného obrazka | pohladu na
tény sivej farby | pozorovat, posudzovat rozdielnosti pouzitim beloby, sivej | ziskanu
porovnavat farebné farebného ladenia farby farebnost-
ladenie obrazkov vlastné
»Hrana hodnotenie
bystrozrakého”

ZatiSie-ovocie, kvety
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4h

Vytvarny
jazyk /
kompozicné
principy a
mozZnosti
kompozicie

kompozicia
novotvaru na
zaklade
prienikov
réznych obrysov

2h

Rozvijat predstavivost
a tvorivost pri
vytvarani novotvarov,
pri

cielavedomom
pretvarani celku

Vyjadrit plosny tvar a obrys
podla fantazie a predstavy.
Vediet si uvedomit vonkajsie
obrysy predmetov

Kons$truovat, vytvarat novotvar

Ziaci kreslia figury
(zvierata) alebo
predmety rozneho
tvaru; na inej ploche
tieto tvary kreslia tak,
Ze sa vzajomne
prekryvaju; vznika
obrys, ktory je
suctom vsetkych
zobrazenych tvarov;
moznost kolorovat
kazdy tvar inou
transparentnou
farbou —vznika
lazurny efekt

Hodnotenie
vynaliezavosti
navzajom
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Kompozicia

predmetoy, ich

vzajemné
prekryvanie

2h

Rozvijat pozorovacie
a porovnavacie
schopnosti

Rozvijat predstavivost

Vediet pochopit priestorové
vztahy videné v skutoénosti,
prekryvanie predmetov a ich
vzajomnu mierku

Ziaci kreslia jednotlivé
predmety, vystrihnu
ich; nasledne z
readlnych predmetov
vytvoria zatiSie
(predmety stoja tak
Ze sa Ciastocne
prekryvaju); z
vystrihnutych
predmetov zostavia
na formate papiera
podobnu kompoziciu;
nasledne kreslia
zatiSie podla
skutocnosti

Vystavka
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Mierka —

zoskupovanie
predmetnych

tvarov v réznych
variaciach

2h

Podnecovat
predstavivost

a tvorivu
sebarealizaciu,
rozvijat vytvarné
zrucénosti, spoznavat
vztah medzi vytv.

a liter. umenim

SIL (Rozpr. Tahal
dedko repku)

OSR —
porozumenie sebe
aj inym

Pozorovat predmety v redlnom
priestore. Pochopit, Ze
umiestnenie predmetov meni
ich velkost a vyraz.

Ziaci kreslia figuracie 3
réznych
geometrickych tvarov
alebo troch
postaviciek,
zvieratiek,
predmetov)

a variuju ich vzajomny
priestorovy vztah
(hore-dole = nad-pod,
vpravo-vliavo = vedla
seba, blizko a dalej,
vpredu-vzadu =
prekryvanie a
zmensovanie)

Slovné
hodnotenie
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Kompozicia ako
hracia plocha

2h

Podporovat
napaditost a tvorivu
sebarealizaciu, viest
k dodrZiavaniu
stanovenych pravidiel

Vediet si uvedomit celd plochu
formatu a moznost rézneho
vedenia zobrazujucej Ciary

v nej priestorové objekty

dopredu su dané
pravidla: su urcené
miesta (pdsma, polia,
body...) na ploche
papiera, cez ktoré
kresba nesmie
prechadzat, a miesta,
cez ktoré prejst Ciarou
znamena ziskat bod;
do takéhoto terénu
Ziak kresli zobrazujucu
kresbu podla vlastnej
predstavy ( obsadit
kresbou cely format)

Hodnotenie
overenim
funkénosti
prace

Podnety
vytvarného
umenia

PaketaZ

4h

Pochopit umenie
paketaZe, kasirovania,
servitkovej techniky,

Rozvijat vytrvalost pri
zdihavom vyhotovenf
vyrobku

TBZ — prezentovat
svoj produkt

Pochopit umenie paketaze,
kasirovania, servitkove;j
techniky

Dokazat predmet jednoducho
,obalit” (napr. lepiacou
paskou) a vyslobodit zo
zhotoveného ,obalu”

schranky pre
predmety,

lepenie, strihanie,
kasirovanie,
servitkova technika

Vystava
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Materialovy Rozvijat manualne Zvladnut techniku odlievania nasledné ukazky: Hodnotenie
reliéf zruénosti, spoznavat ) medailou
Objavovat v odtlacku — vybrané ready made
postupy
negativny tvar a diela pop artu a
nového realizmu
2h Vyhotovit daréek
odlievanie do sadry
(darcek)
Copy art Podnecovat tvorivu Vediet pochopit staré i nové hry s kopirkou: Slovné
sebarelizaciu technické sposoby kopirovania | kopirovanie hodnotenie
a zrucnosti pri predmetu, ] )
osvojovani si roznych o N zvladr?ut|a
postupov kepirovania ,kopirdk“, frotaz techniky
oh minci a viny,
. vo dvojiciach
monotypia
navzajom
demonstracia
Tlac z vysky Rozvijat manualne Spoznat techniku tlace z vysky | navrh, rozkreslenie Bodové
zrucnosti pri B _ na tmavé a biele hodnotenie
odtlacani, rozvijat Pochopit dele'me plochy na plochy; realizacia:
predstavivost pri dve kontrastné plochy rezanie tvarov z
deleni plochy Ziskat zruénosti pri odtlacani kartonu;
4h navalcekovanie farby

a odtlacanie na
papier, karténorez

nazorna metoda
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Umenie Spoznavat vztah MUV — Klast Vediet pripravit jednoduchy Kompozicia labyrintu- | Sutaz
antického medzi vytvarnym zaklady kritického | labyrint plytky reliéf
Podnety Grécka aliterarnym umenim mYsIenia "o . llustrovat precitanu grécku baj 2 Plasteliny
dejin 4h | Rozvijat predstavivost v.ztahu K viastne] llustracia gréckej baje
. aj k cudzim
umenia deja a zobrazit ho kultdram
z hladiska vlastného Rozhovor
prezivania
Doplianie Rozvijat TBZ — pracovat Tvorivo a esteticky doplnit hra na detektiva Vyjadrenie
chybajucich casti | rekonstrukénu s informaciami, fotografiu, doplnenie farebne (rekonstrukcia postoja
fotografie fantaziu prezentovat svoju | a tvarovo prispdsobit originalu | situacie) k vytvarnej
Podnety pracu ¢innosti
Porovnavat, hodnotit kombinacia kresby a ..
fotografie spoluziakov

4h

hotové préce

malby

samostatna praca
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Priestor filmu, Ziskat informacie MDV — uvedomit Poznat dalsie dolezité pojmy hra na filmara: Vlastné
ram, filmova o vzniku filmu si pozitivny (pole obrazu, ram), ktoré su hodnotenie
. . ; . v . filmar ako .
scénografia , ) a negativny vplyv potrebné pre dostatocné o prac
Pozo'ro?/at, vy'berat, filmu vnimanie hibgich filmovych pozorovatel, kto‘ry si
rozlvuat esjcet‘lvcvlfy (medidlnych) a pochopit vybe.ra ¢o zo ?VOJhO
Podnety vztah k najblizSiemu filmové prechody od blizkeho okolia zobrazi;
. okoliu . . Co ,
filmu (detailu) k dalekej suvislosti. prechadzky s ramom
a videa ako s kamerou -
oh trieda, park, mesto,
pohlad z okna ...
Vyraz Rozvoj ENV — urbanizacia, | Spoznat a stvarnit historické Hra na architekta Vystava
architektury obrazotvornosti, jej vplyv na prostredie v obci, komponovat .
priestorovej prirodu architektonické objekty na Praca vo dvojiciach
Podnety predstavivosti ploche (priestore) Organizécia priestoru
architektury Rozvoj estet. vztahu Tvorivo stvarnit fantazijny
k hodnotam, ktoré architektonicky objekt-(letiaci,
nam zanechali plavajuci dom, vesmirny
4h | predkovia pribytok)
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Graficky Rozvoj fantazie Vytvorit erb svojej rodiny na Modelovanie prip. Bodové
dizajn(symbol a tvorivosti pri praci s zaklade pozorovania erbov sadrovy odliatok hodnotenie
znak, novotvar) | materidlom (erbov dedin, panovnickych
rodov...) Koldz z ¢asopisového
papiera
Podnety Vytvarat novotvary
dizajnu z vystrihnutych obrazkov Beseda
(misko-hrnéek,macko- Rozhovor
pes,radio-televizor...) 0 vytvorenom erbe,
vytvorenom
ah novotvare
Babkarstvo Rozvijat praktické SIL Vytvorit jednoducht babku Rozhovor Bodové
zruénosti pri praci s (vyvazovanim latky, Sitim, hodnotenie
materialom kasirovanim...) Nazorna ukazka Ziakmi
Podnety Oboznamit sa s réznymi typmi Samostatna praca navzajom
tradic. babok podla ich vedenia (
remesiel manusky, marionety...)

6h




Zakladna skola, Pribinova ul. 123/9, Novaky

Kreslenie Rozvijat zakl. TBZ — pracovat V skicari poznat techniku Riadena ¢innost na Hodnotenie
prostrednictvom | manudlnych zruénosti | s informaciami, vytvdrania jednoduchych pocitaci postupnosti
Podnety pocitaca pri praci s poc¢itatom- | prezentovat svoju | obrazov na pocitaci (funkcia- krokov
elektron. textové i kresliace pracu &iary, gumy, vyplfiania ploch)
médii
4h
Podnety Rozvijat zruénosti pri PDA Pozorovat zmeny latok a ich Rozhovor Vyjadrenie
prirodovedy praci s novym vyuzitie: ) o postoja
materialom _ Nazorna ukazka k vlastnému
- -kreslenie voskom v studenom | technik wvlidnutia
Podnety Rozvijat zmysc'al pre stave Samostatnd préca techniky
réznych zodpovednost za
i . . . -kreslenie roztopenym voskom,
oblasti zdravie svoje i zdravie , ) ; )
poZNAV. spoluziakov domalovanie, zaZzehlenie
svéta L CaSahl , .
(bezpeénost pri praci zazehlovanie voskovych
6h | s materidlom) Glomkov
-socha zo skladaného alebo
kréeného papiera
$kola Atributy Rozvijat zmysel pre VLA, MUV — Poznat pojem ikonografia- (Co | Naviteva galérie,
v galérii ikonografie (¢o rozmanitost podnecovat znamena moje meno) muzea
(galéria znamena moje vytvarného prejavu zvedavost
v $kole) meno) o odlisné kultury,

2h

réznorodost
ludského sveta




Zakladna skola, Pribinova ul. 123/9, Novaky

Rocnik: IV.

Casova dotacia: 66 hodin

Tematicky celok

Obsah. standard

Vzdelavacie vystupy
(vykonnostny Standard)

Ziak ma:

Ciel' a klucové
kompetencie

Medzipredmetové
vztahy, prier. témy

Stratégie vyucovania
(metddy, prostriedky)

Vytvarny jazyk
/zakladné prvky
vytvarného
vyjadrovania

Bod /hravé

cinnosti

s bodmi/

Vytvérat linie a plochy
z radu bodov, poznat
nastroje a materidly

Pochopit rozmanité
moznosti vyjadrenia
prostrednictvom bodu,

OSR — akceptaciardznych
typov ludi, nazorov,
pristupov k rieseniu

Kreslenie prostrednictvom
bodov.

Malba cez sablénu,

zanechavajlce stopu vyuzit vyrazové problému
4h moznosti bodu v kresbe tupovanie Stetcom,
sprejovanie, frkanie,
Ziskat poznatky odtlacky prstov, perokresba
o tvorbe maliarov a
bode
Sraftra, tiert Vytvérat vytvarny Rozvijat zmysel pre RGV — erb mesta, Jednoduché rozdelenie
namet linkou, budovanie tvaru kultirne pamaétihodnosti | plochy, vyplnenie
$rafovanim. Vediet a priestoru linkou, Srafovanim.
2h porovnat moznosti Srafovanim, tieflovanim
Perokresba

plynulého tienovania
/iemnym vrstvenim
alebo rozotieranim
makkej ceruzky alebo
uhlika / so $rafovanim

Rozvijat kresliarske
zruénosti

/Erb mesta, kamienky
v prude vody, uzly v dreve/
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Farba /farebné

kontrasty, tepla-

studena, tmava-
svetla,

doplnkové farb

6h

Poznat a pouzivat
zékladné farby, miesat
ich, vyuzivat kontrasty
tepla- studena, tmava-
svetla

Uvadzat Ziakov do sveta
farieb, rozvijat estetické
citenie, pozorovat,
porovnavat farebné
ladenie obrazkov,
vyuzivat kontrast biela-
¢ierna,

ENV — Vztah ¢loveka

k prostrediu, priroda a
kultdra ndsho okolia, a jej
ochrana

Goetheho farebny kruh,
umenie op-artu /opticky
klam/

/Les v jeseni, Pani Zima,
Vodna krajina, Na pusti,
Hlava-farebny profil

v teplych alebo studenych
farbach, Navrh na latku,
tapetu/
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Vytvarny jazyk /
kompozi¢né principy a
moznosti kompozicie

Materialové a

tvarové suzvuky
[textura
povrchov/

2h

Vediet vyjadrit
kontrastnost
zobrazovaného
prostrednictvom tvaru
/prirodny-geometricky,
tupy-ostry, zahmleny-
jasny/, povrchu /drsny-
hladky, leskly-matny,
studeny-teply/,
materialu /makky-tvrdy,
vzacny-obycajny/,
mierky /velky-maly/ a
farby

Rozvijat predstavivost ,
fantaziu a tvorivost,
pochopit priestorové
vztahy videné v
skutocnosti

ENV — vyuZivanie
prirodnych zdrojov,
ochrana prirody

Ziaci vytvdraju rozne kolaze-
piesok a musle, z listov
stromu, fotokolaz

/fotokolaz-Moja trieda, Nasa
kuchyna, Moja aktovka/,
vytvaraju frotaze

z vylisovanych rastlin, viny,
koéry stromov, z matrice na
tlac z karténu... voskovkami,
uhlikom
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Vystavba Vediet spravne vyuzit Rozvijat predstavivost, OSR — ziskavat pozitivny Ziaci vyuZivaji pomocné
proporcii a v kresbe zdkladné zaklady proporcénosti postoj k sebe a druhym, Ciary ako , lesenie” /nejde
tvarov principy proporcénosti, v kresbe, komponovat dodrziavat pravidla o presnu podobu, len
v ploShom naucit sa zasadam na ploche, uvedomit si o evidenciu zakladnych
vyjadreni vizualizovania rézne moznosti proporcii/,
a merania, pozorovania. | komponovania na
Komponuju na ploche
’ ploche
Naucit sa spravne podla zvolenej témy
proporcie hlavy.
/Autoportrét podla
Vediet komponovat fotografie, zrkadla.
prvky na ploche podla
: Kombinované techniky,
témy
kresba uhlikom, masnym
pastelom
6h
Vystavba Pozorovat predmety Podnecovat Ziaci modeluju postavicky,
proporciii a v realnom priestore. predstavivost a tvorivu zvierata, predmety z
tvarov Vediet vyuZit zaklady sebarealizaciu, rozvijat réznych geometrickych

V priestorovom

vyjadreni

2h

proporcnosti v
modelovani

vytvarné zrucnosti
s modelovacim
materidlom

tvarov avariuju ich
vzajomny priestorovy vztah

Praca s hlinou, plastelinou,
moduritom

/busta podla vlastnej kresby/
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Variacné a
permutacné
cvi¢enia-odklon
od
kompozicnych
schém

Vediet spracovat casty
kompozi¢ny motiv
inym, z hladiska
zazitych kompozi¢nych
schém netradi¢cnym
spbsobom, dat
zobrazeniu vtipné alebo
smutné usporiadanie

Podporovat napaditost,
fantaziu a tvorivu
sebarealizaciu

Ziaci vytvaraju kolazou,
domalovanim,
kombinovanymi technikami
fantastické zviera, veselu
krajinu, smejuceho sa
¢loveka/neprimerane velké
Usta vyplnené ruzami/

Podnety vytvarného
umenia

2h

Krajinomalba Vediet spracovat obraz | Rozvijat poznavanie RGV — prirodné krasy Ziaci maluju krajinu
/zaklady krajiny v r6znych sveta a jeho estetické regionu v réznych situaciach /poiiar,
problematiky, variaciach, situaciach posudzovanie, osobne vichrica, zemetrasenie,
varidcie krajiny prezit vybrané tvorivé dazd, burka, leto, zima, noc,

R Prijimat a tolerovat “
v roznych procesy z ponuky der/
situaciach rozne pristupy moderného

4h

k tvorbe, poznat nové
moznosti umeleckého
vyjadrovania a vediet
ich posudzovat

/Nekopirovat umelecké
diela, ale posudzovat
ich aZ po vlastnom
stvarneni/

a sucasného umenia

Podporovat vlastnu
sebarealizaciu

Malba skvrnami,
pointilistickou technikou
/bodové dotyky Stetca/

.....

impresionistov/

Lan pola, Brezovy haj,
Krajina v okoli $koly, krajina
podla fotografie
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ZatiSie /zatiSia Vediet stvarnit zatisie Rozvijat napaditost pri Ziaci maluju zatiSie z réznych
z rozmanitych z rozmanitych zostavovani zatisi predmetov
predmetov, materialov/ z roznych predmetov
variacie svetla, geometrické, Malba tempera, mastny
farby, prirodniny,technické pastel, suchy pastel
materialov/ alebo netradi¢né Ovocie, kvety, rézne zostavy
predmety, vediet
vystihnut tvar, farbu, Ukazky netradi¢nych zatisi

2h | Proporcie, svetlo
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Podnety dejin umenia

Umenie
dalekého
vychodu /Cina,
Japonsko/

-Origami
-Kaligrafia

6h

Vytvaérat a variovat
objekty z papiera,
pochopit inG dobu, jej
kultdru a vytvarné
umenie dalekého
vychodu

Vytvorit dekoraciu
z pisma- svojho mena

Ziskat informacie

o umeni dalekého
vychodu, rozvijat
zruénost, preciznost

a trpezlivost pri pracis
papierom

MUV - podnecovat
zvedavost o odlisné
kultdry, réznorodost
[udského sveta

Konstrukcie papierovych
drakov, farebné, tvarové,
materialové rieSenie

Rozhovor

Origami- konstrukcie

z papiera- ¢insky drak,
vyrobky pre predskolakov,
vianocné ozdoby z papiera

Kaligrafia-/krasopis/-Hra

s vlastnym menom-
vystrihnut meno napisané
pisanym pismom-krasopisne
dvojmo/ zrkadlovo/, takyto
vystrizok pouzit ako
dekoraciu-nalepit
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Podnety filmu

avidea

Filmovy trik,
kulisa

4h

Pochopit podstatu
filmového triku, vytvorit
kulisu, scénu

Ziskat informacie
o vzniku filmu

Pozorovat, vyberat,
rozvijat esteticky vztah
k najblizSiemu okoliu

MDV — uvedomit si
pozitivny a negativny
vplyv filmu

Pouzitie jednoduchého triku
- prekryvanim dvoch ploch

Strasidelny hrad -
zjednodusend malba hradu
na vykres+detaily,
okienka,vezicky, strasidla
nakreslené na celofane
tuSom. Prekrytie vykresu
celofanom.

Filmova dekoracia- napr.
pohorie z polystyrénu,
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Podnety

architektury

Antropo- /zoo-,
fyto-/morfna

architektura

2h

Spoznat a stvarnit
historické prostredie

v obci, komponovat
architektonické objekty
na ploche, pochopit
tvarové a funkéné
analdgie medzi Zivymi
organizmami a
architekturou

Rozvoj predstavivosti

Rozvoj estet. vztahu
k hodnotam, ktoré nam
zanechali predkovia

Rozvijanie moralnych
postojov-expanzia
civilizacie

ENV — urbanizacia, jej

vplyv na prirodu

Hra na architekta -architekt
ako technik, lekar

Ziaci navrhuju budovu

v tvare ludskej, zvieracej,
rastlinnej postavy alebo ¢asti
tela

Podnety dizajnu

Dizajn
inspirovany
organickymi
tvarmi a

telesnymi
funkciami

2h

Stvarnit fantastické
namety-,ozivenie”
sveta predmetov-
prenos tvarov /funkcii /
tela na predmet
/nastroj, stroj, pristroj

Rozvoj fantazie

a tvorivosti pri hfadani
tvarovej a funkcej
analdgie medzi zivymi
organizmami a
dizajnom

Ziaci zobrazuji predmety

s prenesenymi udskymi
tvarmi-napr. protéza- umelé
kridlo, zobdk, Zeriav s rukou
¢loveka..

Kombinovana techniky
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Podnety tradic.
remesiel

Dizajn Vytvorit obraz Rozvoj preciznosti, Ziaci zobrazuju predmety
inspirovany predmetu, veci zruénosti, pomocou pisma- perom,
slovom pomocou pisma /z predstavivosti kolazou z vystrihnutych
nazvu predmetu/ pismen z ¢asopisov
Napr. jablko, strom...
2h
Drotarstvo Vytvorit jednoduchym Rozvijat praktické RGV —tradi¢né remesl3, Rozhovor
[vytvéranie strihanim, stacanim zruénosti pri praci ich histdria
z drdtu/ a ohybanim drotu s materialom, Nazorna ukazka

2h

jednoduchy Sperk pre
mamu

objavovat nové
technické moznosti,
rozvijat zaujem

o tradicie fudového
remesla

Samostatna praca

Sperk pre mamu
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Podnety elektron.

médii

Mal'ovanie

prostrednictvom

pocitaca

4h

V skicari poznat
techniku vytvarania
jednoduchych obrazov
na pocitaci

Rozvijat zakl.
manudlnych zruénosti
pri praci s pocitacom-
textové i kresliace

Ziskat novy pohlad na
vytvarné vyjadrovacie
prostriedky pomocou
nového média

Vyuzitie IKT

Riadenad ¢innost na pocitadi.

Hra s bodom, liniou,
Skvrnou, tvarom

Porovnavacie,
kombinacné a uhrnné
cvicenia

Syntéza réznych

typov obrazu a
zamena prvkov

kompozicie

4h

Vytvarat obraz
naburavanim
schematickych typov
zobrazovania

Pochopit spdsob
zobrazovania v dielach
surrealistov
/Arcimboldo/

Rozvijat fantaziu

a predstavivost,
objavovat rozmanitost
tvaru a usporiadania

Rozhovor, beseda

Hry s absurditou- Ziaci kreslia
prvky zatiSia-ulozené ako
mesto, alebo naopak prvky
krajiny ako zatisie

Ukazky diel surrealistov
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Hudba ako Vytvarat kompoziciu Rozvijat fantéziu HUV, TBZ — prezentacia Maluju farebné tony,
obraz ténov, z farebnych ténov...na a predstavivost svojho diela stupnice, namalované
farebné tény, zaklade vypocutia si v hladani vztahu medzi stupnice sa pokusia doplnit
stupnice stupnic tonov /molové zvukovymi a farebnymi vlastnym kratkym textovym
a durové/ tonmi komentarom
Malba temperou
2h
Podnety hudby a
literatdry Divadlo Vymysliet namet- Rozvijat zmysel pre Zrealizuju pomocou ucitela
[syntéza scénku kratkeho divadla | divadelny priestor, jednoduché divadielko- napr.
dramatického a | /tieriové, babkové, svetlo, charakter O rybarovi a rybke vratane
vyvarného prstohra/, vytvorit postav, delbu prace v scénara, postav, kulis,
vyrazu/ kulisy, kostymy, divadle rekvizit
rekvizity
2h
Podnety Vytvorit mapu vyuZitim | Rozvijat tvorivost VLA, RGV — moja rodina, Kombinovanou technikou,
vlastivedy vlastnych symbolov, a fantaziu, vyuzit moje mesto prip. koldzou vytvorit ,,mapu
k mape pripravi zakladné vedomosti o ulic mojho Zivota“ /od
mapa legendu. komponovani pobytu v maminom brusku,
Podnety réznych 2h porodnice, domova, skolky,

oblasti sveta

Vytvorit mapu ulic
mojho Zivota

zdrav. strediska, skoly..../
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Vytvarna Vytvorit na zéklade Rozvijat vztah RGV — kulturne Tlac z karténu, vytvoria
reakcia na predchadzajuceho k pamiatkam, k histdrii pamatihodnosti, matrice, odtlacaju
pamiatku pozorovania svojho najblizSieho monumenty mesta
/monument a skicovania okolia Kostol, kastiel
Tradicia a identita | obce/ monumentu obce obraz
/kultdrna krajina/ technikou tlace z
karténu
2h
Vytvarat obrazky Rozvijat predstavivost a | OSR —zvladat vlastné Kresba na pokracovanie
] ] v skupine /vo dvojici/ tvorivost spravanie, spolupraca v
Zdbavné nasledne po sebe, bez skupine
w‘ toho aby nasledujuci
vytvaranie vedel, ¢o nakreslil
predchadzajuci- iba
pokracovat
2h | v zanechanych

Vytvarné hry

koncovych bodoch
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HODNOTENIE:

Systém kontroly a hodnotenia Ziakov — klasifikacny poriadok /dalej KP/ Zakladnej $koly, Pribinova ul. 123/9,
Novaky vychadza z z Metodického pokynu €. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej skoly vydaného
MS,VVaS SR.

Priebezné slovné hodnotenie za plnenie Uloh na hodine, aktivitu — slovnhym komentdrom, sebahodnotenie,
motivacnymi peciatkami do Ziackej knizky, vystavky vytvarnych prac

Nosenie pomécok bude zohladnené pri polroénom, koncoro¢nom hodnoteni Ziaka, ato slovnym
komentarom v Ziackej knizke. Rodicia budu informovani na triednych schodzkach.

Oblast hodnotenia : priebeh vytvarania postojov

tvorivy pristup k ¢innostiam

otvorenost voci experimentovaniu, skisanie inych, svojskych rieseni,
cielavedomost rieseni,

zaujem o ¢innosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomocok,
schopnost spolupracovat,

schopnost zaujimat stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov.

priebeh ziskavania zruénosti a sposobilosti

ovladanie poZadovanych vytvarnych technik
vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka
prezivanie, predstavivost, fantaziu

schopnost interpretovat svoje vytvarné dielo

Stupne hodnotenia:

Vel'mi dobré vysledky, velmi pekne

Ziak splfia kritéria (a — ) na vynikajticej Grovni:

a)
b)
c)
d)

e)
f)

Ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatriuje vlastné napady,

Ziak dokaze vyjadrit veku primerané postoje spolupraca, individualita)

Ziak ovlada zru¢nosti podla poziadaviek rocnikovych kompetencii na vynikajucej drovni,

Ziak preukazuje veku primerané mentalne sp6sobilosti — na Urovni vnimania, prezZivania, fantazie a
predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii,

Ziak dokaze veku primerane pomendvat a interpretovat svoje zazitky, ¢innosti a ich vysledky,

Ziak dokaze reSpektovat vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom, ndzorom a
vkusu inych,

Dobré vysledky, pekne, pochvala

Ziak v podstate spltia kritéria 1. stupria hodnotenia, ale je menej samostatny, iniciativny a tvorivy.
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Uspokojivé vysledky, snaiil si sa

Ziak realizuje eduka¢né Ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost, tolerancia, nerozsiruje svoju
flexibilnost, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom a stereotypom.

Dostatocné vysledky

Ziak realizuje edukaéné ulohy na nizkej Grovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskane zru¢nosti
a poznatky v novych oblastiach.

Neuspokojivé vysledky, nesnazil si sa

Ziak nespina kritéria, nema zaujem o vytvarné aktivity.

UCEBNE ZDROJE
Vytvarna vychova pre 2. ro¢nik - prof., akad. mal. Ladislav Carny
Spoluautori - PaedDr. Klara Ferlikova

Mgr. Daniela Carna

Mgr. Norbert Lacko

Mgr. Lubomir Zabadal, PhD.

Vytvarna vychova pre 3. ro¢nik - prof., akad. mal. Ladislav Carny
PaedDr. Klara Ferlikova
PaedDr. Renata Pondelikova
Mgr. Daniela Carna

Mgr. Norbert Lacko
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Pouzivané skratky prierezovych tém:

OSR osobnostny a socidlny rozvoj

ENV environmentdlna vychova

RGV regiondlna vychova a tradi¢na fudova kultura
DPV dopravna vychova

0z0 ochrana Zivoata a zdravia

Muv multikultdrna vychova

MDV medialna vychova

TBZ tvorba projektu a prezentacné zrucnosti

FIG finanéna gramotnost

CIG Citatel'ska gramotnost




